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Algoritmo: Engenharia_UnB

Anos [1,2)
while not acabou (CICLO_BASICO) :
atencao (AULAS) # UnB =~ escola

1
2
3
4 if hoje() is SABADO:

5 for relatorio in disciplinas():
6

7

8

escrever (relatorio)

# lucro() # bugado :—(
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Algoritmo: Engenharia_UnB

Anos [2, 5]

1 while not acabou (CURSO) :

2 atencao (AULAS) # UnB # escola !!!

3

4 if hoje() not in [SABADO, DOMINGO] :

5 estudar (CONTEUDO) # +XP

6

7 if projeto:

8 executa (projeto)

9

10 if not projeto or terminando (projeto):
11 outro_projeto = novo_projeto ()
12 if outro_projeto > projeto:

13 finaliza (projeto)

14 projeto = outro_projeto

15 else:

16 ritmo (ritmo (FESTA))

17 # goto (PDS)
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Algoritmo: Engenharia_UnB

1 def novo_projeto():

2 """Tniciacdo Cientifica (PIBIC)."""

3

4 projeto = ’'Detecgdo de Cavitacdo em Turbinas Hidraulicas’
5 objeto = "Acelerdmetros de Baixo Custo’

6 pibic = projeto + estudo_metrologico (objeto)

7

8 lucro() # :-/

9

10 return pibic
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Algoritmo: Engenharia_UnB

1 def novo_projeto() :
2 """Estagio. """
8
4 lucro () # -
5
6 yield estagio (’AmBev’)
7
8 yield estagio (' Aker’)
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Algoritmo: Engenharia_UnB

def novo_projeto() :
"""Trabalho de Conclusao de Curso."""

1
2
3
4 projeto = implementacao (' Bancada Experimental’)

5 objeto = ’'Deposicédo de Metal em Camadas Sucessivas’
6 soldagem3D = processo_de_fabricacao (objeto)

7 tcc = projeto + soldagem3D

8

9

0

1

# lucro() # :—(

1
1 return [tcc, estagio(’/Aker’)]
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Algoritmo: Engenharia_UnB
Implementacdo de uma Bancada Experimental para Desenvolvimento do

Processo de Fabricacdo por Deposicdo de Metal em Camadas Sucessivas:

Soldagem 3D

Sistema de resfriamento
- Sistema de posicionamento

Sistema de controle

Sistema de medicdo

Apice mecatrénico em termos de
projeto de graduacio.
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“Dicas” voo

- Entenda que seu futuro depende dos seus esforcos (entdo seja
pré-ativo).

- Foque o aprendizado (mais que as notas).

- Aprenda a pensar e a criticar.

- Aprenda a apresentar ideias e falar em publico.

- Aprenda a trabalhar em equipe e sozinho.

- Procure estar envolvido com a pratica da sua profissdo.

- Interaja com outras pessoas e realidades.

- Aproveite o presente sem esquecer o futuro.

Faca 115045 - Probabilidade e Estatistica direito.
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https://github.com/gnramos/CIC-APC/wiki

Outros

® [vida] (Brandon Dias 2017?/?)

Nao deixem pra ultima hora.
"Por qué?"

Porque nao vai dar tempo.
"N&o?"

Nao.
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“Dicas” v2011

- "May the Force be with you!”

- “tenta manter os caras longe do mercado de | NNREG<@GN -
I - T

- “o mais dificil no inicio é saber "onde vou aplicar essa [l -)... Vejo
pelo meu cunhado que se empolgou Il com um projeto de
mecinica nesse semestre (tipo o pan tilt)"

- "Ainda da tempo de mudar para Direito!
O curso de Engenharia Mecatrénica da UnB proporciona ao estudante

uma visdo ampla, geral e multidisciplinar de engenharia, fazendo o
profissional ser um diferencial em desenvolvimento de sistemas.”
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“Dicas” v2016
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iniciais que elas irdo dar
base para o que vem
depois.

Fagcam muitos amigos e ™
muitas festas. Essa é

uma das melhores
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Algoritmo: Jogo da Vida

Jogo da Vida

2002 Engenheiro de Software na Aker (Setdagem3b)

2005, 2064 Engenheiro-de-Seftware

2009 Consultor, Pretessorde-ES, Pesgtisader,
£ hei Sof (M L Dtimizacio)

2010 Bolsista de Pesquisa (Metaheuristicas de Otimizacdo)

204t Agente-deFBl, Professor de IES (Inteligéncia Artificial)
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1 while True:
2 if not EMPREGO or area (EMPREGO) < "IA':
3 vaga = oportunidade (' IA’)
4 if tem(vaga) and condicoes (vaga) > STATUS_QUO:
5 tenta (vaga)
6
7 if not EMPREGO or area (EMPREGO) < ’'Mecatrdnica’:
8 vaga = oportunidade ('Mecatrdénica’)
9 if tem(vaga):
10 tenta (vaga)
11
12 if not EMPREGO or area (EMPREGO) < ’Engenharia’:
13 vaga = oportunidade (' Engenharia’)
14 if tem(vaga):
15 tenta (vaga)
16
17 vaga = oportunidade (' Programacgéao’)
18 if not EMPREGO or condicoes (vaga) > STATUS_QUO:
19 aceita (vaga)
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Otimizacdo Multiobjetivos com NSGA-2 para Planejamento de Conservacdo
Sistematica e Representacdo de Variabilidade Genética

NSGA-2-in-Julia

Non-dominated sorting |15t Front Crowding-distance sorting

2nd Front New
Parent

Parent Parent
Population i Population|
3rd Front 3rd Front

Combined
Pogsmwn| Population
1 2 3 4 5 6
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UnB

Evolucdo de Controlador baseado em Maquinas de Estados Finitos para o
Simulated Car Racing Championship

(a) States and transitions. (b) Range finders configuration.

Figure 3: FSMDriver3 model.
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SBC - Proceedings of SBGames 2015| ISSN: 2179-2259

Computing Track — Short Papers

State estimation and reinforcement learning for behavior selection in
stochastic multiagent systems

Matheus Vieira Portela®
Faculty of Technology
University of Brasilia

Abstract

Intelligent agents can act based on sensor measurements in order
to fulfill their goals. In dynamic systems, agents must adapt its be-
havior selection processes to reflect the changing system state since
behaviors that previously were considered the best choice may be-
come sub-optimal. Multiple agents that co-exist in the environment
is one example of such a dynamic system. The problem is even
greater when stochastic systems are considered, since the states the
agents are actually in are unknown. This work proposes a learn-
ing algorithm for stochastic multiagent systems, in which Bayesian
programming is used for state estimation and Q-leaming provides
learning capabilities to the agents. An experimental setup using
electronic games is described to evaluate the effectiveness of this
approach.

Keywords:  Artificial Intelligence, Multiagent System, Bayesian
Programming, Reinforcement Leamning, Q-learning, Predator-
pursuit

Guilherme Novaes Ramos?

Department of Computer Science

University of Brasilia

must learn from interaction which actions yield higher numeric re-
wards, found extensive usage in MAS [Sutton and Barto 1998].

Typically, agents are controlled by periodically selecting the action
that will be executed [Martinson et al. 2001]. A control framework
using behaviors, pre-programmed sequences of actions, can also be
used so as agents can perform complex tasks. In some cases, using
behaviors can even accelerate learning processes [Martinson et al.
2001].

Usually, leaming algorithms are validated by evaluating their per-
formance on problems well-known by the scientific community. In
cooperative MAS, the predator-pursuit problem is such a standard
test. Traditionally, an environment is set up with four predators and
one prey where the prey must avoid being captured and predators
must capture it [Stone and Veloso 2000]. Eletronic games provide
an excellent platform for simulating such conditions, and Pac-Man,
one of the most famous games in history [Kent 2001], has its game-
play defined exactly as this type of real-world problem.

UnB

WWw.clc.unb.br/~gnramos
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Ciéncia da Computagao

® Graduagao
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Rodrigo Werberich da S. M. de Oliveira - Simulagéo de Robds Auténomos Coops
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UnB

Maratona de Programacdo UnB
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Engenharia Mecatronica

Sensores e circuitos sdo pouco Uteis...vigas
e mecanismos também n3o fazem muitas
coisas sozinhos... Um computador até faz,
mas nao ‘realiza trabalho"”. Juntos, as
possibilidades s3o ilimitadas...

“Sinergia”
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Engenharia Mecanica

O que faz um engenheiro mecanico?

Conserta carros.

Projeta/constréi carros de F1.
Projeta/constréi robés cirtrgicos.
Projeta/constréi naves espaciais.
Projeta/constréi usinas de energia.
Projeta/constréi mecanismos.

Analisa/constréi materiais.

Analisa/constréi elementos termodindmicos.

Etc.
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Engenharia Elétrica

O que faz um engenheiro elétrico?

Bé-€hoegues

Troca lampada(s).

Projeta/gerencia geracdo/transmissdo de energia.
Projeta componentes elétro-eletronicos.

Projeta componentes elétro-magnéticos.
Projeta/gerencia a transmissdo de sinais.
Projeta/gerencia circuitos analdgicos e digitais.
Processa sinais.

Modela/controla sistemas.

Etc.
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Ciéncia da Computacao

O que faz um cientista da computacio?

Reinicia o Windows.

Controla carros de F1.

Agiliza processamentos.
Controla trafego.

Otimiza processos.

Descobre solucdes/informacgdes.
Organiza informacdes.
Manipula arquivos.

Inteligéncia Artificial

Etc.
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Engenharia Mecatronica

O que faz um engenheiro mecatrénico?

7
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