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Algoritmo: Engenharia_UnB

Anos [1, 2)
1 while not acabou(CICLO_BASICO):
2 atencao(AULAS) # UnB ≈ escola
3
4 if hoje() is SABADO:
5 for relatorio in disciplinas():
6 escrever(relatorio)
7
8 # lucro() # bugado :-(
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Algoritmo: Engenharia_UnB

Anos [2, 5]
1 while not acabou(CURSO):
2 atencao(AULAS) # UnB 6= escola !!!
3
4 if hoje() not in [SABADO, DOMINGO]:
5 estudar(CONTEUDO) # +XP
6
7 if projeto:
8 executa(projeto)
9

10 if not projeto or terminando(projeto):
11 outro_projeto = novo_projeto()
12 if outro_projeto > projeto:
13 finaliza(projeto)
14 projeto = outro_projeto
15 else:
16 ritmo(ritmo(FESTA))
17 # goto(PDS)
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Algoritmo: Engenharia_UnB
1 def novo_projeto():
2 """Iniciação Científica (PIBIC)."""
3
4 projeto = ’Detecção de Cavitação em Turbinas Hidráulicas’
5 objeto = ’Acelerômetros de Baixo Custo’
6 pibic = projeto + estudo_metrologico(objeto)
7
8 lucro() # :-/
9

10 return pibic
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Algoritmo: Engenharia_UnB
1 def novo_projeto():
2 """Estágio."""
3
4 lucro() # :-|
5
6 yield estagio(’AmBev’)
7
8 yield estagio(’Aker’)
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Algoritmo: Engenharia_UnB
1 def novo_projeto():
2 """Trabalho de Conclusão de Curso."""
3
4 projeto = implementacao(’Bancada Experimental’)
5 objeto = ’Deposição de Metal em Camadas Sucessivas’
6 soldagem3D = processo_de_fabricacao(objeto)
7 tcc = projeto + soldagem3D
8
9 # lucro() # :-(

10
11 return [tcc, estagio(’Aker’)]
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Algoritmo: Engenharia_UnB
Implementação de uma Bancada Experimental para Desenvolvimento do
Processo de Fabricação por Deposição de Metal em Camadas Sucessivas:
Soldagem 3D

- Sistema de resfriamento
- Sistema de posicionamento
- Sistema de controle
- Sistema de medição

Ápice mecatrônico em termos de
projeto de graduação.
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“Dicas” v∞

- Entenda que seu futuro depende dos seus esforços (então seja
pró-ativo).

- Foque o aprendizado (mais que as notas).
- Aprenda a pensar e a criticar.
- Aprenda a apresentar ideias e falar em público.
- Aprenda a trabalhar em equipe e sozinho.
- Procure estar envolvido com a prática da sua profissão.
- Interaja com outras pessoas e realidades.
- Aproveite o presente sem esquecer o futuro.

Faça 115045 - Probabilidade e Estatística direito.
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https://github.com/gnramos/CIC-APC/wiki
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“Dicas” v2011

- “May the Force be with you!”

- “tenta manter os caras longe do mercado de e
de TI.”

- “o mais difícil no início é saber ’onde vou aplicar essa :-)... Vejo
pelo meu cunhado que se empolgou com um projeto de
mecânica nesse semestre (tipo o pan tilt)”

- “Ainda dá tempo de mudar para Direito!
...
O curso de Engenharia Mecatrônica da UnB proporciona ao estudante
uma visão ampla, geral e multidisciplinar de engenharia, fazendo o
profissional ser um diferencial em desenvolvimento de sistemas.”
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“Dicas” v2016
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Algoritmo: Jogo da Vida

1 while True:
2 if not EMPREGO or area(EMPREGO) < ’IA’:
3 vaga = oportunidade(’IA’)
4 if tem(vaga) and condicoes(vaga) > STATUS_QUO:
5 tenta(vaga)
6
7 if not EMPREGO or area(EMPREGO) < ’Mecatrônica’:
8 vaga = oportunidade(’Mecatrônica’)
9 if tem(vaga):

10 tenta(vaga)
11
12 if not EMPREGO or area(EMPREGO) < ’Engenharia’:
13 vaga = oportunidade(’Engenharia’)
14 if tem(vaga):
15 tenta(vaga)
16
17 vaga = oportunidade(’Programação’)
18 if not EMPREGO or condicoes(vaga) > STATUS_QUO:
19 aceita(vaga)
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Jogo da Vida

2002 Engenheiro de Software na Aker (Soldagem3D)

2005, 2007 Engenheiro de Software

2009 Consultor, Professor de IES, Pesquisador,
Engenheiro de Software (Metaheurísticas de Otimização)

2010 Bolsista de Pesquisa (Metaheurísticas de Otimização)

2011 Agente do FBI, Professor de IES (Inteligência Artificial)
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UnB
Otimização Multiobjetivos com NSGA-2 para Planejamento de Conservação
Sistemática e Representação de Variabilidade Genética
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UnB
Evolução de Controlador baseado em Máquinas de Estados Finitos para o
Simulated Car Racing Championship
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UnB
www.cic.unb.br/~gnramos
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UnB
Maratona de Programação UnB
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Engenharia Mecatrônica

Sensores e circuitos são pouco úteis...vigas
e mecanismos também não fazem muitas
coisas sozinhos... Um computador até faz,
mas não “realiza trabalho”. Juntos, as
possibilidades são ilimitadas...

“Sinergia”
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Engenharia Mecânica

O que faz um engenheiro mecânico?
- Conserta carros.
- Projeta/constrói carros de F1.
- Projeta/constrói robôs cirúrgicos.
- Projeta/constrói naves espaciais.
- Projeta/constrói usinas de energia.
- Projeta/constrói mecanismos.
- Analisa/constrói materiais.
- Analisa/constrói elementos termodinâmicos.
- Etc.
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Engenharia Elétrica

O que faz um engenheiro elétrico?
- Dá choques
- Troca lâmpada(s).
- Projeta/gerencia geração/transmissão de energia.
- Projeta componentes elétro-eletrônicos.
- Projeta componentes elétro-magnéticos.
- Projeta/gerencia a transmissão de sinais.
- Projeta/gerencia circuitos analógicos e digitais.
- Processa sinais.
- Modela/controla sistemas.
- Etc.
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Ciência da Computação

O que faz um cientista da computação?
- Reinicia o Windows.
- Controla carros de F1.
- Agiliza processamentos.
- Controla tráfego.
- Otimiza processos.
- Descobre soluções/informações.
- Organiza informações.
- Manipula arquivos.
- Inteligência Artificial
- Etc.
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Engenharia Mecatrônica

O que faz um engenheiro mecatrônico?
- Tenta dominar o mundo...
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